Le projet Moon Camp Challenge des CM2

Le Moon Camp Challenge est un projet éducatif piloté par L'ESA, la Fondation Airbus et Autodesk. Il est
proposé au niveau mondial et consiste en la conception en 3D a I'aide du logiciel Tinkercad, d’'une base
lunaire innovante et futuriste destinée aux futurs explorateurs de l'espace.

Le Moon Camp Challenge — https://mooncampchallenge.org/
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Le logiciel Tinkercad est un outil de CFAO (Conception et Fabrication Assistées par Ordinateur). Version
simplifiée et dédiée d’un logiciel professionnel plus complexe, il permet de manipuler des solides afin de
créer des objets en trois dimensions. Avantage considérable pour les éléves, il fonctionne depuis un
navigateur WEB ce qui le rend accessible trés facilement depuis la maison.
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Dans un premier temps, les éléves de 'équipe ont produit individuellement un élément clé dans la
conquéte de la Lune. llIs ont ainsi pu s'inscrire au niveau Discovery qui constitue le niveau débutant et
nécessite peu de renseignements techniques a propos de I'objet réalisé.
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Ensuite, comme cela a bien fonctionné, les éléves ont poursuivi en intégrant tous ces éléments pour
constituer de fagon cohérente une base lunaire. Comme il s’agissait désormais de livrer un projet au niveau
Explorers, il leur a fallu se plonger dans I'abondante documentation technique pour justifier leurs choix.
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Puis pour la livraison du projet en mode Explorers,

techniques en francgais traduit ensuite en anglais.
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Enfin, le Groupe Numérigue 91 est intervenu pour interviewer les éléves et a intégré les vidéos et les

réalisations dans un musée virtuel sur internet.

chaque éléve a rédigé un ou plusieurs articles

Section 1 - Your Moon Camp
1.1 - Tell us more about your Moon Camp project. Write a short paragraph description of the project. (maximum 250 words). *
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This moon base has two objectives.
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w 2.3 Explain how your Moon Camp will provide the astronauts with. (maximum 100 words per question)
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Le musée virtuel — https://framevr.io/mooncamp-cm12-jcsaclay

La

orésentation vidéo du musée — http://acver.fr/videomuseemccsaclaycm?




Chaque éléve a ensuite recu un dipldome nominatif attestant de sa participation.

AIRBUS FOUNDATION

in partnership with AUTODESK

MOON CAMP CHALLENGE 2020-2021

. CERTIFICATE OF PARTICIPATION

CM2 Saclay Explorers

participated in the Moon Camp Pioneers organised by ESA and Airbus Foundation,
in“partnership with Autodesk. »

Hugo Marée Rachel Schroeder -
Head of Education Office, ESA Managing Director of th& Airbus Foundation
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